
Hepnineqrrcufi naqionamnnfi yninepcHrer ipreHi lOpin @e4rxonuva
(nonue uaftlreuyBaHHr 3axn4Ay outuoi ocairra)

(Darcy.nrrer MareMarrrKr{ ra inQopMarItKH
(na:na Qaxymrery./uawaruuo-HayxoBoro iuc"rmyry)

Ka$eqpa MareMarutrHoro MoAeJrroBaHHff
(uasna raQeapu, uro ra6egnevye nuxra.uarrur)

: , t,-,,ri::'::'-...ISATBEPAX(YIO"
" 'Aercan Qaxy.nrrery

flr,Ta in$opnnaruxu

O.nrra MAPTIIHIOK

'."':-.'Utt' .ultu*-<. 2026 poxy

POEOIIA TIPOIPAMA
HABTIAJIbHOi AI|CqUIIJIiHU

,{ononnena peaJrbnicrr ra reueparrrBnrlfi luryrlHuff inre.nexr
(nalaa uanuamnoi aucuunniur,r)

nu6iprcoua
(ara:aru: o6on'mxona)

OcsirHso-rpoQecifiua nporpaMa 4onru'rcrepni navrcu ra npoexrvnanns
TIPOII}AMHI{X CIICTEM
(Ha3Ba rlporpaMr,r)

Cueuia.rrrHicrr F3 Koruutrorepni HavKr{

Ia.ny:r sHaHb
(axalaru: ror, Ha:sa)

F ludop*rauifi ni TexHoJrorii
(exa.raru: uutpp, uaroa)

Pisenr Brrruoi ocBrrrr

Oarcv.nrrer
(rxa3aua: nepuuft (daxaraapcrrufa) / tpyrufr (r,aaricrepcrxuf) / rperift (ocniruro-uayronr,rfi)

MATEMATHKII TA iN6ONTVTATHKH
(ua:na $aryarrury/ HaBqarrbHo-HayKoaoro iucuryry, ua mouy:aiftcuncrrcs niaroronra Qaxieuie 3a BKa3aHoxl oceirHrolo nporparvroro)

Mona HaBrraHHfl vKDaiHcbKa
(sxa3arn: na sxifi iaosi quracrrcs .{ucuHnriHa)

{epHisqi 2026 pirc



Po6o.ra nporpaMa Han.ramHoi Ancqunnispr <<,[onoeueua peanuuicmu ma
zeHepamueuuil umyuuuil iumenercm>> cKJraAeHa eiAnoniAHo Ao oceirHro-
npoQeciftHoi nporpaMlr <<Korun'rorepni HayKIa ra rIpoeKTyBaHH.l npofpaMHrrx
cI4CTeM)

Porpo6nurc:

13.-MaT. HaVK

Bnn.naAaH, rrlo ga6esne.{ye qr,rraHHr 4anoi HaBrr€urbHoi AncqlEnriuu :

3arnepAxeHo Ha gaciAasHi

Ifpomorcon l',lb I eid

3anigyna.r xa$e4pu

Cxear e H o MeroArarrHoro paAoro Q arcymrery MareM aruKu ra i HS oprvr arr4Ku
Ifpomorcon llb !eid <28> cepnun 2026porcy

forosa MeroAprqHoi pa4u Tons OPATABTIAH

Irop TIEPEBKO



Пояснювальна записка 

Метою навчальної дисципліни є формування у здобувачів системних знань 

і практичних навичок щодо сучасних технологій генеративного штучного 

інтелекту та доповненої реальності, принципів побудови й застосування 

генеративних моделей, конструювання промптів, тонкого настроювання моделей, 

розроблення RAG-систем та інтеграції генеративного штучного інтелекту в 

застосунки доповненої реальності. 

Результати навчання:  

Загальні компетенції 

ЗК01. Здатність до абстрактного мислення, аналізу та синтезу. 

ЗК02. Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях. 

ЗК05. Здатність вчитися й оволодівати сучасними знаннями. 

ЗК06. Здатність бути критичним і самокритичним. 

ЗК07. Здатність генерувати нові ідеї (креативність). 

Спеціальні компетенції 

СК01. Усвідомлення теоретичних засад комп’ютерних наук. 

СК02. Здатність формалізувати предметну область певного проєкту у вигляді 

відповідної інформаційної моделі. 

СК04. Здатність збирати і аналізувати дані (включно з великими), для 

забезпечення якості прийняття проєктних рішень. 

СК05. Здатність розробляти, описувати, аналізувати та оптимізувати 

архітектурні рішення інформаційних та комп’ютерних систем різного 

призначення. 

СК06. Здатність застосовувати існуючі і розробляти нові алгоритми 

розв’язування задач у галузі комп’ютерних наук. 

СК07. Здатність розробляти програмне забезпечення відповідно до 

сформульованих вимог з урахуванням наявних ресурсів та обмежень. 

СК08. Здатність розробляти і реалізовувати проекти зі створення 

програмного забезпечення, у тому числі в непередбачуваних умовах, за нечітких 

вимог та необхідності застосовувати нові стратегічні підходи, використовувати 

програмні інструменти для організації командної роботи над проєктом. 

СК10. Здатність оцінювати та забезпечувати якість ІТ-проєктів, 

інформаційних та комп’ютерних систем різного призначення, застосовувати 

міжнародні стандарти оцінки якості програмного забезпечення інформаційних та 

комп’ютерних систем, моделі оцінки зрілості процесів розробки інформаційних та 

комп’ютерних систем. 

СК11. Здатність ініціювати, планувати та реалізовувати процеси розробки 

інформаційних та комп’ютерних систем та програмного забезпечення, включно з 

його розробкою, аналізом, тестуванням, системною інтеграцією, впровадженням і 

супроводом. 

Програмні результати навчання 

РН1. Мати спеціалізовані концептуальні знання, що включають сучасні 

наукові здобутки у сфері комп’ютерних наук і є основою для оригінального 

мислення та проведення досліджень, критичне осмислення проблем у сфері 

комп’ютерних наук та на межі галузей знань. 



РН2. Мати спеціалізовані уміння/навички розв’язання проблем 

комп’ютерних наук, необхідні для проведення досліджень та/або провадження 

інноваційної діяльності з метою розвитку нових знань та процедур. 

РН6. Розробляти концептуальну модель інформаційної або комп’ютерної 

системи. 

РН8. Розробляти математичні моделі та методи аналізу даних (включно з 

великим). 

РН9. Розробляти алгоритмічне та програмне забезпечення для аналізу даних 

(включно з великими). 

РН10. Проектувати архітектурні рішення інформаційних та комп’ютерних 

систем різного призначення. 

РН11. Створювати нові алгоритми розв’язування задач у сфері комп’ютерних 

наук, оцінювати їх ефективність та обмеження на їх застосування. 

РН13. Оцінювати та забезпечувати якість інформаційних та комп’ютерних 

систем різного призначення. 

РН14. Тестувати програмне забезпечення. 

РН16. Виконувати дослідження у сфері комп’ютерних наук. 

РН17. Виявляти та усувати проблемні ситуації в процесі експлуатації 

програмного забезпечення, формулювати завдання для його модифікації або 

реінжинірингу. 

РН19. Аналізувати сучасний стан і світові тенденції розвитку комп’ютерних 

наук та інформаційних технологій. 

 

Опис змісту робочої програми навчальної дисципліни 

 

Загальна інформація 

 

Структура змісту навчальної дисципліни 
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Тема 2. Типи 

генеративного штучного 

інтелекту. 

10 2  2  5       

Тема 3. Баєсові мережі, 

гаусові моделі та 

автоенкодери. 

15 3  2  10       

Тема 4. Енергетичні та 

дифузійні генеративні 

моделі. 

10 2  2  10       

Разом за  ЗМ1 45 7  8  30       

Теми лекційних занять Змістовий модуль 2. Доповнена реальність та застосування 

генеративного ШІ 

Тема 5. Застосування 

генеративного ШІ в 

доповненій реальності. 

10 2  2  5       

Тема 6. Тонке 

настроювання 

генеративних моделей. 

10 2  2  5       

Тема 7. RAG-системи. 10 2  2  10       

Тема 8. Застосування 

генеративного ШІ в 

задачах науки про дані. 

15 3  2  10       

Разом за ЗМ 2 45 7  8  30       

  Усього годин 90 14  16  60       

 

Тематика лекційних занять з переліком питань 

№ Назва теми з основними питаннями 

1 Конструювання промптів. Поняття промпту; структура промпту; роль 

інструкцій, контексту та прикладів; основні принципи prompt engineering. 

2 Техніки конструювання промптів. Zero-shot, one-shot та few-shot 

prompting; рольові промпти; структуровані промпти; оптимізація 

промптів. 

3 Типи генеративного штучного інтелекту. Поняття генеративних моделей; 

класифікація генеративних підходів; сфери застосування. 

4 Баєсові мережі та гаусові моделі. Ймовірнісне моделювання; структура 

баєсових мереж; гаусові моделі; генерація даних. 

5 Автоенкодери. Архітектура автоенкодера; кодувальна та декодувальна 

частини; латентний простір; варіаційні автоенкодери. 

6 Енергетичні моделі. Поняття енергетичної функції; принципи побудови 

енергетичних моделей; генерація та навчання. 

7 Дифузійні моделі. Прямий та зворотний дифузійні процеси; шум; 

відновлення даних; генерація зображень та іншого контенту. 

8 Генеративний ШІ та доповнена реальність. Поняття доповненої 

реальності; інтеграція генеративних моделей в AR; генерація AR-

контенту. 

9 Застосування генеративного ШІ в AR. Генерація текстів, зображень та 3D-

контенту; персоналізація та динамічна генерація контенту. 



10 Тонке настроювання генеративних моделей. Поняття fine-tuning; 

підготовка даних; вибір параметрів; оцінювання результатів 

настроювання. 

11 Методи адаптації генеративних моделей. Transfer learning; параметрично 

ефективне настроювання; використання попередньо навчених моделей. 

12 RAG-системи. Архітектура Retrieval-Augmented Generation; отримання 

контексту; генерація відповідей; основні компоненти RAG. 

13 Векторні подання та пошук у RAG. Embeddings; векторні бази даних; 

similarity search; побудова retrieval pipeline. 

14 Застосування генеративного ШІ в задачах науки про дані. Генерація та 

доповнення даних; аналіз даних; автоматизація обробки та інтерпретації 

результатів. 

15 Сучасні тенденції генеративного ШІ. Мультимодальні моделі; 

генеративний ШІ та AR; сучасні моделі й перспективи розвитку 

технологій. 

 

Тематика лабораторних занять з переліком питань 

№ Назва теми (завдання) 

1 Конструювання промптів. Розроблення, тестування та порівняння 

промптів для різних задач генерації контенту. 

2 Генеративний ШІ в доповненій реальності. Створення AR-застосунку з 

інтеграцією генеративної моделі. 

3 Тонке настроювання генеративної моделі. Підготовка набору даних, 

настроювання моделі та оцінювання результатів. 

4 Розроблення RAG-системи. Створення embeddings, організація векторного 

пошуку, отримання контексту та генерація відповідей. 

 

Завдання для самостійної роботи студентів 

№ Назва теми Завдання для самостійної роботи К-сть 

год. 

1 Конструювання 

промптів 

Опрацювати сучасні техніки prompt 

engineering та дослідити їх вплив на якість 

генерації. 

15 

2 Генеративні моделі Дослідити принципи роботи автоенкодерів, 

енергетичних та дифузійних моделей і 

виконати їх порівняльний аналіз. 

15 

3 Генеративний ШІ 

та доповнена 

реальність 

Проаналізувати сучасні приклади 

використання генеративного ШІ для 

створення AR-контенту. 

15 

4 RAG-системи та 

Data Science 

Дослідити архітектуру RAG-систем та 

підготувати приклад застосування 

генеративного ШІ для задач науки про дані. 

15 

 

 



Методи навчання 

Лекції, лабораторні заняття, демонстрація практичних прикладів, проблемно-

орієнтоване навчання, проєктне навчання, виконання практичних та 

індивідуальних завдань, самостійна робота, дослідницьке навчання. 

 

Система контролю та оцінювання 

 методи контролю: усне та письмове опитування, тестування, перевірка 

лабораторних робіт, оцінювання самостійної роботи, індивідуальних 

завдань та результатів практичної діяльності. 

 форми контролю: поточний контроль, модульний контроль, підсумковий 

контроль (залік). 

 

Критерії оцінювання поточного та підсумкового контролю 

 90–100 балів: повне та системне засвоєння матеріалу, правильне виконання 

лабораторних і практичних завдань, здатність самостійно застосовувати 

технології генеративного ШІ та доповненої реальності. 

 82–89 балів: достатнє засвоєння матеріалу, правильне виконання основних 

завдань, незначні помилки. 

 74–81 балів: загалом правильне виконання завдань, розуміння основних 

понять і технологій, наявність окремих неточностей. 

 64–73 балів: базове засвоєння матеріалу, виконання типових завдань із 

помилками, неповне розуміння окремих технологій. 

 60–63 балів: мінімально достатній рівень знань, виконання основних 

завдань із суттєвими недоліками. 

 35–59 балів: недостатнє засвоєння матеріалу, значні помилки під час 

виконання практичних завдань. 

 1–34 бали: відсутність необхідних знань і практичних навичок, нездатність 

виконувати основні завдання дисципліни. 

 

Розподіл балів, які отримують студенти 
Поточне оцінювання (аудиторна та самостійна робота) Кількість 

балів 

(залікова 

робота) 

Сумарна 

к-ть 

балів 

Змістовий модуль №1 Змістовий модуль № 2 

Т1 Т2 Т3 Т4 Т6 Т7 Т8 Т9 

5 5 10 10 5 10 10 5 40 100 

 

Шкала оцінювання: національна та ЄКТС  

100-бальна 

шкала 
Оцінка за національною шкалою 

Оцінка за шкалою ЄКТС 

Оцінка 
Пояснення за 

розширеною шкалою 

90-100 

Зараховано 

Відмінно A відмінно 

80-89 
Добре 

B дуже добре 

70-79 C добре 

60-69 
Задовільно 

D задовільно 

50-59 E достатньо 



35-49 

Незараховано Незадовільно 

 

FX 

(незадовільно) з 

можливістю повторного 

складання 

1-34 

 

 

F 

(незадовільно) з 

обов’язковим 

самостійним повторним 

опрацюванням 

освітнього компонента 

до перескладання 

 

Перелік питань для самоконтролю та підсумкового контролю навчальних 

досягнень студентів 

 Що таке генеративний штучний інтелект? 

 Які основні типи генеративних моделей існують? 

 Що таке prompt engineering? 

 Які основні компоненти якісного промпту? 

 У чому полягає різниця між zero-shot, one-shot та few-shot prompting? 

 Що таке баєсові мережі? 

 Які принципи роботи гаусових генеративних моделей? 

 Що таке автоенкодер? 

 У чому полягає принцип роботи варіаційного автоенкодера? 

 Що таке енергетичні генеративні моделі? 

 Що таке дифузійна модель? 

 Як працюють прямий та зворотний дифузійні процеси? 

 Як генеративний ШІ може застосовуватися в доповненій реальності? 

 Які типи контенту можна генерувати для AR-застосунків? 

 Що таке тонке настроювання генеративної моделі? 

 Для чого використовується fine-tuning? 

 Що таке transfer learning? 

 Що таке RAG-система? 

 Які основні компоненти RAG-системи? 

 Що таке embeddings? 

 Для чого використовуються векторні бази даних? 

 Як здійснюється пошук релевантного контексту в RAG? 

 Як оцінюється якість RAG-систем? 

 Які існують напрями застосування генеративного ШІ в Data Science? 

 Які переваги та обмеження генеративного ШІ? 

 Які сучасні тенденції розвитку генеративного ШІ та доповненої реальності? 

 

Зарахування результатів неформальної освіти 

Результати навчання, отримані здобувачами вищої освіти шляхом 

неформальної та/або інформальної освіти, можуть бути зараховані відповідно до 

чинних нормативних документів закладу вищої освіти за умови підтвердження 

відповідності отриманих результатів навчання результатам навчання освітнього 



компонента (https://www.chnu.edu.ua/media/4g5fzssb/poriadok-vyznannia-rezultativ-

navchannia-zdobutykh-shliakhom-neformalnoi-ta-abo-informalnoi-osvity.pdf). 

 

Рекомендована література 

 основна: 
o Goodfellow I., Bengio Y., Courville A. Deep Learning. MIT Press. 

o Bishop C. M., Bishop H. Deep Learning: Foundations and Concepts. 

Springer. 

o Russell S., Norvig P. Artificial Intelligence: A Modern Approach. Pearson. 

o Murphy K. P. Probabilistic Machine Learning: An Introduction. MIT 

Press. 

o Szeliski R. Computer Vision: Algorithms and Applications. Springer. 

 додаткова (допоміжна): 
o Vaswani A. et al. Attention Is All You Need. 

o Ho J., Jain A., Abbeel P. Denoising Diffusion Probabilistic Models. 

o Lewis P. et al. Retrieval-Augmented Generation for Knowledge-Intensive 

NLP Tasks. 

o Radford A. et al. Learning Transferable Visual Models From Natural 

Language Supervision. 

o Документація та навчальні матеріали сучасних платформ і бібліотек 

для генеративного ШІ та доповненої реальності. 

 

Інформаційні ресурси 

 OpenAI Platform Documentation 

 Hugging Face Documentation 

 Hugging Face Learn 

 PyTorch Documentation 

 TensorFlow Learn 

 Unity Documentation 

 Unity Learn 

 Microsoft Learn 

 Microsoft Mixed Reality Documentation 

 arXiv 

 

Політика академічної доброчесності 

Дотримання політики щодо академічної доброчесності учасниками освітнього 

процесу при вивченні освітнього компонента регламентовано чинними 

документами ЧНУ: 

 «Етичний кодекс Чернівецького національного університету імені Юрія 

Федьковича» https://www.chnu.edu.ua/universytet/normatyvnidokumenty/etych

nyi-kodeks-chernivetskoho-natsionalnoho-universytetuimeni-yuriia-fedkovycha/ 

 «Положенням про виявлення та запобігання академічного плагіату у 

Чернівецькому національному університеті імені Юрія 

Федьковича» https://www.chnu.edu.ua/universytet/normatyvni-

https://www.chnu.edu.ua/media/4g5fzssb/poriadok-vyznannia-rezultativ-navchannia-zdobutykh-shliakhom-neformalnoi-ta-abo-informalnoi-osvity.pdf
https://www.chnu.edu.ua/media/4g5fzssb/poriadok-vyznannia-rezultativ-navchannia-zdobutykh-shliakhom-neformalnoi-ta-abo-informalnoi-osvity.pdf
https://platform.openai.com/docs/?utm_source=chatgpt.com
https://huggingface.co/docs?utm_source=chatgpt.com
https://huggingface.co/learn?utm_source=chatgpt.com
https://pytorch.org/docs/stable/?utm_source=chatgpt.com
https://www.tensorflow.org/learn?utm_source=chatgpt.com
https://docs.unity3d.com/?utm_source=chatgpt.com
https://learn.unity.com/?utm_source=chatgpt.com
https://learn.microsoft.com/training/?utm_source=chatgpt.com
https://learn.microsoft.com/windows/mixed-reality/?utm_source=chatgpt.com
https://arxiv.org/?utm_source=chatgpt.com
https://www.chnu.edu.ua/universytet/normatyvnidokumenty/etychnyi-kodeks-chernivetskoho-natsionalnoho-universytetuimeni-yuriia-fedkovycha/
https://www.chnu.edu.ua/universytet/normatyvnidokumenty/etychnyi-kodeks-chernivetskoho-natsionalnoho-universytetuimeni-yuriia-fedkovycha/
https://www.chnu.edu.ua/universytet/normatyvni-dokumenty/polozhenniapro-vyiavlennia-ta-zapobihannia-akademichnomu-plahiatu-u-chernivetskomunatsionalnomu-universyteti-imeni-yuriia-fedkovycha/


dokumenty/polozhenniapro-vyiavlennia-ta-zapobihannia-akademichnomu-

plahiatu-u-chernivetskomunatsionalnomu-universyteti-imeni-yuriia-fedkovycha/ 

 «Політика використання штучного інтелекту в Чернівецькому 

національному університету імені Юрія 

Федьковича» https://www.chnu.edu.ua/universytet/normatyvni-

dokumenty/politykavykorystannia-shtuchnoho-intelektu-v-chernivetskomu-

natsionalnomuuniversyteti-imeni-yuriia-fedkovycha/ 

 

Використання здобувачами освіти інструментів штучного інтелекту (ШІ) під 

час виконання навчальних завдань: 

 допускається за умови дотримання принципів академічної доброчесності 

(здобувач освіти несе відповідальність за зміст, достовірність і результати 

поданої роботи, а у разі використання ШІ зобов’язаний зазначити факт і 

спосіб його застосування); 

 не допускається використання ШІ як заміни самостійного виконання за-

вдань або з метою порушення вимог академічної доброчесності; 

 додаткові обмеження чи вимоги щодо використання ШІ можуть визначати-

ся викладачем в освітньому процесі для конкретних видів навчальної діяль-

ності відповідно до особливостей дисципліни. 

 

https://www.chnu.edu.ua/universytet/normatyvni-dokumenty/polozhenniapro-vyiavlennia-ta-zapobihannia-akademichnomu-plahiatu-u-chernivetskomunatsionalnomu-universyteti-imeni-yuriia-fedkovycha/
https://www.chnu.edu.ua/universytet/normatyvni-dokumenty/polozhenniapro-vyiavlennia-ta-zapobihannia-akademichnomu-plahiatu-u-chernivetskomunatsionalnomu-universyteti-imeni-yuriia-fedkovycha/
https://www.chnu.edu.ua/universytet/normatyvni-dokumenty/politykavykorystannia-shtuchnoho-intelektu-v-chernivetskomu-natsionalnomuuniversyteti-imeni-yuriia-fedkovycha/
https://www.chnu.edu.ua/universytet/normatyvni-dokumenty/politykavykorystannia-shtuchnoho-intelektu-v-chernivetskomu-natsionalnomuuniversyteti-imeni-yuriia-fedkovycha/
https://www.chnu.edu.ua/universytet/normatyvni-dokumenty/politykavykorystannia-shtuchnoho-intelektu-v-chernivetskomu-natsionalnomuuniversyteti-imeni-yuriia-fedkovycha/

